/.Beviteli perifériak jellemzése (2.2)

Mit jelent a beviteli periféria kifejezés?

Sorolja fel a billentylizet részeit!

Miikédés szempontjabol milyen tipusu egereket kiilonboztetiink meg? Mi a touchpad?

Mire hasznaljuk a scannert? Milyen tipusai vannak?

Ertelmezze a dpi kifejezést!

Hogy miikddik a mikrofon és a webkamera? Mire hasznéljuk ezeket az eszkozoket?

Beviteli perifériaknak nevezziik azokat a bemeneti egységeket, amelyek kizardlag a szamitogépbe torténd
adatbevitelt biztositjadk. Az informacié a kiilvilag felél a szamitogép kozponti egysége felé aramlik. Ezek a
kovetkezok: billentylizet, egér, scanner, mikrofon, webkamera, botkormany, fényceruza, digitalizalo tabla

Billenty(izet
A legjellemz6bb bemeneti periféria a billentyiizet (keyboard). Karakterek (betiik, szamok, irasjelek) bevitelére,
alkalmazésok, programok vezérlésére szolgal. Tipusait a billentyiik szama ¢és azok nyelv szerinti Kiosztasa
alapjan szokas megkiilonboztetni.

Csatlakozas modja: soros, PS/2, USB; vezetékes, ill. vezeték nélkiili (infravoros, radidfrekvencias)

A szabvanyos angol billentytizet 101, mig a magyar 102 vagy 105 gombos, de tetszés szerint valogathatunk
szamtalan tovabbi billentylizettipus kozil is (multimédias, internetes).

Részei:

1. forész (alfanumerikus): karaktereket tartalmazza (betiik, szamok, spec. irasjelek)

2. funkciébillentyiik (F1, ..., F12)

3. kurzormozgato/vezérlé billentyiik (kurzor /nyilak/, és képernydtartalom /Page Up/Down; End/Home

mozgatasa)

4. szerkeszté billentyiik (Delete, Backspace, Insert)

5. numerikus billentyiizet (Num Lock retesz/tapadoé billentyii) (nemzeti karakterek: ALT+128-255)
Specialis billentytik: Enter/Return; SHIFT; CTRL; ALT; TAB,; Backspace; Caps Lock (retesz/tapado
billenytii); Home-End; PgUp-PgDn; nyilak; Ins (Insrt/Overwrite); Del; Esc; PrintScrn; Pause/Break
A CTRL, a SHIFT vagy az ALT gombok a tobbi billentylit médositjak (pl.: SHIFT+alfanumerikus billentytizet
tetszOleges gombja: a gombon feliil jelzett karakter/nagybetli; jobb ALT+alfanumerikus billentylizet tetszdleges
gombja: a gomb jobb also sarkén jelzett karakter; CTRL+ALT+Del: meleginditas)

Egér
A grafikus képernydk elterjedésével alakitottak ki a grafikus felhasznaloi feliileteket, amelyeknél az informécio
atadasahoz ugynevezett ikonokat alkalmaznak. Az egér (mouse) a grafikus operacids rendszerek megjelenésével
valt nélkiilozhetetlen perifériava. Tobb fajtaja is létezik.

Hasznélata nagyban megkonnyiti a szamitdégéppel végzett munkénkat. Az egér mozgatdsaval egy mutatot
iranyithatunk a képernyén, és kiilonféle miiveleteket végezhetiink el az ott talalhatd objektumokon.
Legelterjedtebb valtozatai kettd-, illetve haromgombosak + gorgd (pl. szovegszerkesztésnél konnyen lehet vele
elére és hatra lapozni).

Csatlakozas médja: soros, PS/2, USB; vezetékes, ill. vezeték nélkiili (infravords, radidfrekvencias)

Miikodési elv szerinti csoportositas

= mechanikus egér - a mozgast potenciométer érzékeli.

= opto-mechanikus egér - a goly6 és a fogaskerekek mozgasat (ezért '"mechanikus') fénydiodak
fogjak fel (ezért "opto-'").

= optikai egér - nincs belsé golyd, az elmozdulast fénydiodak és tranzisztorok érzékelik. Elonye, hogy
pontos ¢és nehezebben romlik el, mint a masik két tipus.

Az optikai egér semmi jarulékos mozgd mechanikai alkatrészt nem tartalmaz. Az optikai egér eldnye a
mechanikussal szemben a nagyobb pontossag és a koszolodas kikiiszobolése (a mechanikus egérben 1évo
golyot a hasznalhatosag érdekében rendszeresen tisztitani kell). Az optikai egérben LED van és egy
fényérzékeld. Az egérben 1évo elektronika kiszamitja az elmozduldsnak nagysagat a padon.
Erintépad
Az érintépad (touchpad) elsdsorban a hordozhatd szamitégépeken elterjedt, négyszogletes, kemény szivacslap,
az egeret helyettesitd eszkdz. Nem tartalmaz mozg6 alkatrészeket. Ujjunkat a pad feliiletén a megfeleld iranyba
hiuzva mozgathatjuk az egérmutatot.



Az egérgomboknak megfeleld gombokat itt is megtalaljuk, de a bal gombra kattintas helyett hasznalhatjuk az
érintépadra torténé koppintast is. A nyomasérzékeny feliilet adta lehetdségeket egyes grafikus programok is
kihasznéljak. Ezeknél az alkalmazott ecset vastagsagat vagy az ecsetvonas erdsségét modosithatjuk a nyomas
fokozasaval vagy csokkentésével.

Szkenner
A lapolvasé (scanner) olyan képbeviteli egység, amely segitségével vizualis informécidkat (nyomtatott
szoveget, fotokat vagy rajzokat) vihetiink be a szamitogépbe(digitalizalas). (Beolvas szoveget, képet, grafikat.)
Tipusai:

e Kézi, pl.: vonalkdd olvasod

e lapbehtzos

o sikagyas (flat bed)

e dia

e dobszkenner (foto sokszorozot hasznal).
A szkennereknek létezik kézi és asztali valtozata is. Utobbi altaldban A4 vagy A3 méretli oldalak, mig kézi
valtozata kisebb teriiletek beolvasasara hasznalhatd. A kézi szkenner esetén az eszkozt kell a képen mozgatni, s
egy program segitségével a monitoron megjelenik a digitalizalt kép. Nagyméretii képek esetén tobb részletben
kell elvégezni a miveletet, s ez nehézkessé teszi az eszkdz hasznalatat. Tovabbi hatranya, hogyha nem
egyenletesen mozgatjuk a szkennert, akkor torzulasok johetnek 1étre, ill. a felbontdsa sem tokéletes.

Koézi szhenner Lapszhenner

A lapszkennerek a fénymasolo lapletapogatasi elvéhez hasonlé modon mitkodnek. Kénnyebb vele dolgozni: egy
iiveglapra kell elhelyezni a képet Uigy, hogy az tliveglap felé nézzen, s a lapolvaséd fedelét ra kell hajtani. Egy
programmal el kell inditanunk a szkennelést. Ekkor az iiveglap alatt egy mozgd fényforrds az egész lapot
megvilagitja, s eldallitja a gép szamara a képet. A lapolvasdval konnyebben tudjuk megoldani a képek
digitalizalasat, s az eredmény is sokkal jobb mindségili, mint a kézi szkennernél.

A dobszkenner ¢és a specialis diaszkenner segitségével diapozitivok, illetve negativ filmek is feldolgozhatok.

Dokumentum szkenner: Ez egy nagyteljesitményli szkenner. Fejlesztésének a célja a gyorsasag volt. A mai
szkennerek elérik a 200 lap/perc sebességet is! Ezeknél altaldban a lap mozog, s6t sajat maganak adagolja a
papirt, és, mint a fénymasold, dobja ki a masik oldalon.

Konyv szkennerek: Ujabb igény — tjabb megoldas. Az igény az volt, hogy konyveket (igazdbol egész
konyvtarakat) kellene digitalizalni, de ugy, hogy a konyv ne sériiljon! Egy tobb szdz éves konyvet nem lehet



laponként erésen széthajtani, és ranyomni az iiveglapra, mert szétesik! A mérnokdk természetesen ezt is
megoldottak. Altalaban 45 vagy 60 fokban kell lefektetni a konyvet, a gép automatikusan lapoz és szkennel.
Egyetlen ora alatt egy 2500 oldalas konyvet is beolvas!
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Felismeri a papir alakjat, méretét (csak akkora lesz a képfajl mérete, amekkora feltétleniil sziikséges), az irds
iranyat (a fektetett lapbdl is alloképet készit), hogy fekete-fehér vagy szines. A3-as papirt is elfogad félbehajtva,
kétoldalasan beolvassa, majd a képet Osszeilleszti. Alapbdl .pdf dokumentumot készit, de lehet Word, Excel,
vagy PowerPoint fajlt is kérni téle.

A szkenner a papiron 1évé informéciokat minden esetben kép formatumban tovabbitja a szamitdgépnek. Ha a
szkennert nyomtatott szovegek beolvasdsara kivanjuk hasznalni, a szdveg értelmezéséhez specialis optikai
karakterfelismeré, un. OCR program sziikséges. A karakterfelismerd program a karakterek alakjanak
felismerésével a képet szoveges dokumentumma alakitja.
Jellemzéi:
e Felbontas: ami megmutatja, hogy a scanner milyen mindségben tudja a képet beolvasni: a scanner altal
megkiilonboztetheté képpontok szama inch-enként (dpi= dot per inch). Ertéke: 100-1200 dpi
e Szinérzékelés (mélység): 1 képpont hanyféle szint vehet fel. (8 bites: 256 féle; 16 bites kb. 65.000)
Megmutatja, hanyféle szint tud megkiilonboztetni a szkenner.
Mikrofon
A mikrofon egy elektroakusztikai atalakit6. Célja a fizikai kozegben (pl. levegdben) terjedd rezgések atalakitasa
elektromos jellé.
Fé tipusai:
e Szénmikrofon
Mara elavult.
e Dinamikus mikrofon
Konnyt kezelhetdsége miatt el0szeretettel alkalmazzak szinpadi ének ill. egyes hangszerek
hangositasahoz.
¢ Kondenzatormikrofon
Az érzékenységlik nagyobb, mint a dinamikus mikrofonoknak, ezért gyakran hasznaljak nagyobb terek
(szinpad, zenekar, kérus) hangositasdhoz, de bizonyos esetekben ének vagy hangszer mikrofonként is
hasznaljak.
e Kristalymikrofon
A piezoelektromos hatas elvén alapul.
Webkamera
A webkamera internetkapcsolattal rendelkezé szamitégépekhez kapcsolt kamera, melynek képét mas
internetezok is nézhetik. A webkamerékat el lehet helyezni nyilvanos helyen (pl. egy varos féterén) €s a sajat
dolgozdszobankban is. Képmindsége joval alacsonyabb, mint egy digitalis kameranak, hiszen a hazankban
elterjedt savszélességen a képatvitel nehézkes dolog. Manapsag leggyakoribb az 1,3 mp-es webkamerak. Ezek


http://hu.wikipedia.org/wiki/Leveg%C5%91
http://hu.wikipedia.org/wiki/Rezg%C3%A9s
http://hu.wikipedia.org/wiki/Internet

képe mar elfogadhatd és megtudjak oldani a 25 frame/sec képfrissitést is, mely szaggatasmentes
képmegjelenitést biztosit.

Fébb gyartok: Logitech, Creative, Microsoft, Labtec, Genius

Manapsag sokféle extrat beleszerelnek ezekbe a kamerakba (pl az automata mozgaskovetd rendszert). A
webkamera fejlesztok torekednek a chat-programok kompatibilitdsanak megoldasara.


http://hu.wikipedia.org/w/index.php?title=Frame/sec&action=edit&redlink=1
http://hu.wikipedia.org/w/index.php?title=Logitech&action=edit&redlink=1
http://hu.wikipedia.org/w/index.php?title=Creative&action=edit&redlink=1
http://hu.wikipedia.org/wiki/Microsoft
http://hu.wikipedia.org/w/index.php?title=Labtec&action=edit&redlink=1
http://hu.wikipedia.org/w/index.php?title=Genius&action=edit&redlink=1

