5.A személyi szamitogépek felépitése (2.2)
Beszéljen az utdbbi években hasznalatos személyi szamitogépek felépitésérdl!
Mi hatdrozza meg egy szamitogep teljesitményét?
Ismertesse a processzor fogalmat, feladatait, jellemzodit! Mit tud a processzor felépitésérdl, milyen
fontosabb részeit kiilonboztetjiik meg? Milyen feladatokat latnak el ezek a részek? Milyen processzor
tipusokat ismer?
Mi a szerepiik a szdmitogépekben a memoridknak? Milyen memoria tipusokat ismer?

A PC (Personal Computer=személyi szamitogép) fobb részei :
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e CPU (Central Processing Unit): kozponti feldolgozoegység, mikroprocesszor
e Memoéria: végrehajtas alatt tartalmazza a programot, a végrehajtashoz sziikséges adatokat digitalis
formaban.
e Busz rendszer: kapcsolatot teremt a CPU, a memoria, valamint az egyes perifériak kozott . vezetékek és
vezérld aramkorok
e Merevlemez: a szamitogép elsédleges hattértara, a programokat és az adatokat tartalmazza felhasznalasuk
elétt és utan.
e Egyéb:
o Alaplap: a kisegité aramkorok (orajel-generator, buszrendszerek, csatold feliiletek az illesztok
szamara) egységbe foglalasa
o Tapegység: a szamitogép egyes részeit megfelel6 szinti és stabilitasu arammal latja el
o Haz: fizikai egységbe foglalja a gép részeit

A CPU ¢és a memoria az alaplapon helyezkedik el. Az alaplap egy tobbrétegii nyomtatott aramkori lap,
amelyen kiilonbozé méretli és alaka csatlakozok helyezkednek el, melyek biztositjak az Osszekottetést a
hardvereszkozok és a processzor kozott. Alaplap tobbek kozott a processzort, a buszrendszereket, a kiszolgalod
aramkoroket, a periféridk kapcsolddasdhoz sziikséges illesztd feliileteket €s a tapfesziiltség csatlakozésat
tartalmazza.
A szamitogép teljesitményét alapvetden:

1. a CPU és belso busz sebessége (a bels6 kommunikacié sebessége),

2. a RAM mérete és tipusa,
3. amerevlemez sebessége €s kapacitasa hatarozza meg.

Kozponti vezérléegység (CPU: Central Processing Unit) és jellemzése
A kozponti vezérldegységet processzornak is nevezziik. A processzor nagyintegraltsaga aramkori elem.

Feladata:



a gép iranyitasa,

a feldolgozasi folyamatok vezérlése,

az adatok feldolgozasa,

szamitasok elvégzése,

a memoridban tarolt parancsok kiolvasasa és végrehajtasa,
az adatforgalom vezérlése.

SourwdE

Processzor részei:

A szamitogép processzora egy fizikai egységet képez, logikailag azonban két fontosabb részegységre bonthato.
a) A vezérléegység (CU: Controll Unit):
0 amemoridban tarolt program dekddolasat
[0 ¢és végrehajtasat végzi.
Fontos feladata a processzor-részegységek mitkodésének 6sszehangolasa.
b) Az aritmetikai és logikai egység (ALU:), ami a szamitasi és logikai miiveletek kiszamitasaért felelds.
Néhany alapveté miiveletet tud csak végrehajtani. Minden egyéb, a processzor altal elvégzendd
miiveletet ezekre az elemi tevékenységekre vezetilink vissza.

A személyi szamitogépekben hasznalt Pentium, Celeron, processzorok az Intel; a K6, K7 jelzésliek pedig az
AMD cég termékei.

Processzor jellemzoi:
a) Sebesség:

Kétféle modon szokas megadni. Az egyik esetben az orajel frekvenciat adjuk meg, amely a processzor
mitkodését vezérli. Mértékegysége a Hz és ennek tobbszordsei (MHz; GHz). Ha az drajel példaul 3 GHz, akkor
a processzor 3 milliard miiveleti ciklust végezhet el masodpercenként.

A masik mérészam a teljesitmény oldalardl kozelit: azt adja meg, hogy iddegység alatt hany utasitast hajt végre
a processzor. Mértékegysége a MIPS (Million Instruction Per Second).

b) Adatszo-hossz
A processzorok masik {6 jellemzdje, hogy hany bites adatokat képesek feldolgozni egyszerre.

Memoériak és jellemzésiik
A szamitogép az adatok és a programok taroldsara az alaplapra helyezhet6 memoriat hasznal. A memoria
elektronikus adattarolast valosit meg. A szamitogép csak olyan miveletek elvégzésére és csak olyan adatok
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torténik. A memoria fontosabb tipusai a RAM, és a ROM
a) RAM

A RAM (Random Access Memory) véletlen elérésii irhaté és olvashaté meméria. A RAM az a
memoriateriilet, ahol a processzor a szamitogéppel végzett munka soran dolgozik. Ennek a memoridnak a
tartalmat tetszéleges sorrendben és idokozonként kiolvashatjuk vagy megvaltoztathatjuk (tetszdlegesen
cimezhetd). A RAM-ot mas nevén operativ tarnak is nevezziik.

Minden bevitt adat eldszor a RAM-ba irddik, és ott keriil feldolgozasra. Egy-egy program inditdsa utan a
program, vagy annak egy része ide t61tédik be, s a végrehajtas is innen torténik.

Lényeges, hogy a RAM csak atmenetileg tarolja az adatokat, igy a gép kikapcsoldsakor ezek az adatok
elvesznek. A RAM tehat nem alkalmas adataink huzamosabb ideig vald tarolasara, mert miikodéséhez
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folyamatos aramellatasra van sziikség. Ha az aramellatds megszakad - példaul aramsziinet vagy a gép
kikapcsolasa esetén - a RAM azonnal elvesziti tartalmat. A gép bekapcsolasakor a RAM mindig teljesen iires.

Szamitogépiink teljesitményét jelentdsen befolyasolhatja a RAM mérete: minél tobb van beldle, annél gyorsabb
lesz a gépiink. Az alaplap tipusa azonban meghatdrozza, hogy maximalisan hany MB memoria hasznalhato.

CMOS RAM tartalmat a kikapcsolas utan sem vesziti el, a PC belsd orajat mitkodteti.
b) ROM

A ROM (Read Only Memory) csak olvashaté memoria, amelynek tartalmat a gyartas soran alakitjak ki, mas
szoval beégetik a memoriaba (csak egyszer irhato tarold). Az elkésziilt ROM tartalma a tovabbiakban nem
torolheté és nem modosithato, a hibdis ROM-ot egyszeriien el kell dobni. Elénye azonban, hogy a szamitogép
kikapcsolasakor sem torlédik (tartalmukat energiaforras nélkiil is megtartjak), a beégetett adatok
bekapcsolas utan azonnal hozzaférhetdek.

Mivel a szadmitogép miikodéséhez valamilyen program elengedhetetlen, a RAM memoria viszont a
bekapcsolaskor {iires, ezért a szamitogép ,.életre keltését” szolgald inditoprogramot, a BIOS-t (Basic Input
Output System) egy ROM memoriaban helyezik el. A BIOS-t ezért gyakran ROM BIOS-ként is emlegetik.

1. APROM (Programmable ROM) programozhatdé, csak olvashaté memoria, amely gyartas utan még nem
tartalmaz semmit (,,nyers”). Minden felhaszndl6 sajat programot €s adatokat helyezhet el benne egy beégeto
késziilék segitségével. A PROM-ba a forgalmazas utan a specialis berendezéssel egyszer beirt tartalom nem
torolheto, és nem irhato feliil.

2. Az EPROM (Erasable PROM) egy olyan ROM, melynek tartalmat kiilonleges koriilmények kozott
ultraibolya fény segitségével torolhetjiik, ¢és akar tobbszor is Gjrairhatjuk. Elénye a ROM-ok korabbi
valtozataival szemben, hogy tartalma sziikség szerint frissithetd.

3. Az EEPROM (Electrically Erasable PROM) EPROM tovabbfejlesztett valtozata, amelynek tartalma
egyszeril elektronikus aton (specidlis eszkoz nélkiil) djrairhato.

a. Flash memoria

Az EEPROM egy specialis tipusa a Flash memoria, melynek torlése €s Ujraprogramozisa nem
bajtonként, hanem blokkonként (512 byte-os egységenként) torténik. Ezt a memoriatipust hasznaljak
példaul a modern szamitogépek BIOS-anak tarolasara, mivel lehetdvé teszi a BIOS konnyt frissitését.

A memoriak egyik specialis felhasznalasi teriilete a cache memédria (gyorsitotar). Feladata, hogy
kiegyenlitse két kiillonbozd sebességli eszkdz sebességkiilonbségét. Megtalalhatd a processzorban, vagy a
winchesterben. A processzor és a RAM kdzé beépitett gyors atmeneti tarolo a cache. (pl.: winchester
adatelérési ideje ms nagysagrendii, a RAM-¢ ns; ha a memoridbdl kell irni a winchesterre, akkor a gyorsabb
memorianak mindig a lassabb winchesterre kellene varnia. Ezért az adatok atmenetileg a gyorsitotarba
keriilnek)
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