10. Az operacios rendszer altalanos feladatai, konyvtarszerkezet, alapvet6 fajl és
mappakezelési miiveletek (3.1)

Definialja az operacids rendszer fogalmat!

Milyen feladatai vannak az operacios rendszernek?

Hogyan csoportosithatjuk az operacids rendszereket?

Hogyan jeleniti meg a hasznalt operacids rendszere a meghajtokat, mappakat, fajlokat?
Ismertesse egy grafikus operaciods rendszer fontosabb konyvtar- és allomanykezelé miveleteit!

Operacios rendszerek

Az operacios rendszer olyan szoftver, amely
- alapvetden sziikséges a szamitogép mikodtetéséhez
- a szamitogép bekapcsolasatol kikapcsolasaig fut

e Dbiztositva a felhasznalé szamara a géppel torténé kommunikaciot (kezeldfeliilet)

o feliigyelve, iranyitva (6sszehangolva) a részegységek €s a programok miikodését
Az operacids rendszer a szamitogép bekapcsoldsakor dnmiikodden elindul (ROM-ban taldlhato
BIOS nevii program inditja el). Amennyiben egy szamitogépen tobb operacios rendszer is van a
rendszerbetolté program (Boot Manager), lehetOséget biztosit az operacidos rendszer
kivélasztasara és futtatasara.

Az operacios rendszer feladatai

A gép hardverelemeinek kezelése, miikodtetése: Manapsag a PC-khez rengetegféle
hardverelem létezik. Az operacios rendszer feladata ezek kezelése, a felhasznald felé azonos
szolgaltatasi feliilet biztositasa.

Ehhez az operacios rendszerek vezérldprogramokat vagy az eredeti angol driver sz6 pontos
forditasaval meghajto-programoknak nevezett programokat haszndlnak. Minden hardverhez
létezik egy ilyen vezérldprogram, amelyen keresztiil az adott hardver mitkddtethetd. Az operacios
rendszer ezeket a programokat hasznélja a hardver miikddtetésére.

Alkalmazasok futtatasa: Tovabbi fontos feladat, hogy az operécios rendszer tegye lehetévé mas
programok inditasat, és futtatasat. Az operacios rendszernek ki kell szolgalnia az alkalmazasokat,
amelyeket a felhasznal6 futtatni kivan a gépen.

A feldolgozas iitemezése, az eréforrasok megosztasa:

Az operacids rendszer feladata a kiilonb6zo alkalmazasok kozott igazsagosan elosztani a
rendelkezésre allo eréforrasokat. A CPU esetében ez Gigy néz ki, hogy a programok rovid
iddszeletekben egymas utan futnak, majd amikor mar mindegyik sorra kertilt, akkor kezdik
elolrdl a sort. Ezt a fajta, id6osztasos technikaval egyidejiileg tobb program futtatasat nevezik
idegen szdval multitaszkingnak, vagy magyarosabban (a task feladatot jelent)
tobbfeladatossagnak. A tobbfeladatos mitkodés masik megoldéasa a tobb CPU alkalmazasa, amely
altaldban nagygépekben szokas.

Az adatok kezelése, atvitele: Ez a memoriakezelést jelenti. A memoria és a hattértarak, illetve a
halozatba kotott gépek esetén a halozat tobbi gépe kozti adatcserét is ide sorolhatjuk.
Péarbeszédes kapcsolattartas a felhasznaldval: Rendkiviil fontos, hogy az operacios rendszer
biztositson valamilyen lehetdséget a felhaszndlonak arra, hogy tudassa a rendszerrel, hogy mit
akar csinalni. Azt a feliiletet, amit az operacios rendszer a felhasznaldval vald kapcsolattartasra
fenntart, felhasznaloi feliiletnek nevezziik.

A programok, adatok biztonsagos tarolasa: Az operacios rendszernek allomanykezelési
szolgaltatasokkal kell rendelkeznie, lehetdveé téve allomanyok masolasat, torlését, modositasat, a
hattértar torlését, hiba ellendrzését, és hasonld tevékenységeket.



Miikodési zavarok jelzése, kezelése: A szamitogép hasznalata soran eldadodhatnak
hibahelyzetek. Ilyen lehet a hattértar sériilésébol eredd adathiba, de akar hibasan megirt program
is, amely rossz esetben az egész szamitogép lefagyasat okozhatnd, azonban egy stabil operacios
rendszer esetében a tobbi program miikodésében nem volna szabad az ilyen hibadknak zavart
okozniuk. Ezért az operacids rendszernek a legkiilonfélébb hibak elharitasara fel kell késziilnie.
A hibardl a felhasznalot tajékoztatja.

Halézatok kezelése (tavoli er6forrasok, telefonos halozati elérés hasznalata, csatlakozas az
internethez, elektronikus posta haszndalata), az operacids rendszer megvédése a programhibaktol,
az illetéktelen beavatkozasoktol.

Operacios rendszerek csoportositasi szempontjai
1. felhasznaldi feliiletnek alapjan:

Ez lehet kétféle: szoveges, vagy grafikus feliilet.

Szoveges felhasznaldi feliilet: A szamitogép képernydje szdveges lizemmodban mikddik. A
felhasznalonak a billentylizeten begépelt parancsa, és az operacids rendszer arra adott szoveges
valasza megjelenik a képernyon. Amennyiben a kiadott parancs valamely program elinditasat
eredményezi, akkor a képernyon annak a programnak a felhasznaloi feliilete jelenhet meg, de a
program befejezddése utan ismét az operacids rendszer felhasznaloi feliilete fog megjelenni. A
régebbi operacids rendszerek hasznaltak ezt a modszert, de a mai, grafikus felhasznaloi feliiletet
hasznald rendszerek is adnak altaldban lehetdséget az ugynevezett parancsoros lizemmaodra,
amikor egy szoveges feliileten adhatunk parancsokat.

Elénye az egyszeri megvaldsitas, és az utasitdsok pontos megfogalmazasanak lehetdsége,
azonban hatranya, hogy a parancsok pontos megadasa fontos, és emiatt a parancsokat pontosan
ismerni kell a hasznalathoz.

Grafikus felhasznaloi feliilet: A képernyd grafikus tizemmaodban van, billentytizet is hasznalhato,
de a tipikus beviteli eszkdz az egér, amelyhez a képernydn egy legtobbszor nyil alakti mutatd
tartozik. A képernyOn lathatd objektumok folé vitt egérmutatoval, az egér valamely gombjanak
lenyomasaval lehet az operacids rendszernek utasitdsokat adni.

Elénye a konnyebb kezelhetdség, hatrany, hogy a grafikus megjelenités nagyobb méretii
programkodot és memoriahasznalatot igényel, igy lassabb a szoveges lizemmodnal.

2. hany programot tud az operacids rendszer egyszerre futtatni. A PC els6 operacios
rendszere egyszerre csak egy program futtatasara volt képes. A ma hasznalt operacios rendszerek
tobbfeladatos lizemmoda mitkddést tesznek lehetdve.

3. A nagy kiilonbség az operacids rendszerek kozott abban van, hogy képesek-e a
felhasznalokat egymastol megkiilonboztetni vagy sem. Amelyik képes, azt tobbfelhasznalos,
amelyik nem, azt egyfelhasznalds operaciods rendszernek nevezziik. Az egyfelhasznalds operacios
rendszer szamara csak felhasznalo 1étezik, mig a tobbfelhasznélos operacids rendszernél minden
felhasznaloénak van egy azonositoja, és egy jelszava, amellyel azonositania kell magat, és utana
akar egyéni beallitasokkal is dolgozhat a szamitogépen, a tobbiektdl elrejtett adatokat is tarolhat a
gépen, vagy akar kommunikalhat is a tobbi felhasznaloval.



A Microsoft Windows XP operacios rendszer
Adatszerkezet és fajlkezelés

Fa struktira szerinti adattarolds torténik. Az adatszerkezet kiindulopontja az Asztal. Ebbdl
nyilnak a Sajatgép, Halozatok és Lomtar logikai mappai. Az Asztal mappaban talalhato
objektumok természetesen a munkaasztalrol is elérhetdoek, de megjelennek a fajlkezelésre
szolgald eszkozokben is.

Sajatgép

A Sajatgép logikai mappa tartalmazza a sajat (lokalis) helyi géplink eréforrdsait, tgymint

e lokalis hattértaroloink meghajtoit (floppy lemez, merevlemez, CD-ROM meghajtokat,
illetve a helyi hélozat altal nyujtott haldzati meghajtdkat)

e sajat gépiink beallitasait tartalmazd Vezérlopult logikai mappat.

e Dokumentumok és megosztott dokumentumok mappakat

A Sajatgép és a beldle nyilé objektumok tartalmat tobb nézetben tekinthetjilk meg, amit az
eszkoztaron allithatunk be.

A Tkonok nézet a fajlok és mappak nevét és ikonjait jeleniti meg.

A Kis ikonok nézetben a mappa- és fajlnevek egymas mellett jelennek meg. Ebben a nézetben a
sorbarendezés (pl. dbécérendben) balrol jobbra halad, igy alakitva ki az ablakban megjelend
oszlopokat.

A Lista nézet az iménti adatokat oszlopokba rendezve jeleniti meg. A legtobb esetben ez a
legpraktikusabb nézet.

A Részletek nézet a fajlok és mappdk kicsinyitett ikonjain és nevén kiviil tartalmazza az adott
adattipus leirasat, a fajl méretét, és az utols6 modositas idejét. Amennyiben a lista valamelyik
oszlopa nem elég széles, az oszlopfejléceket elvéalaszté vonal huzasdval allithatjuk megteleld
sz€lességlire.

Erdemes megjegyezni: a legtobb miivelet - hasznaljuk akar a Sajatgépet, a Windows Intéz6t,
vagy a legtobb felhasznéloi programot - tobb maddon is elvégezhetd:

1. Menii segitségével. A programjainkban a rendelkezésre allo parancsokat logikusan
felépitett meniibdl véalaszthatjuk ki.

2. Eszkoztarrol. A leggyakrabban hasznalt parancsok ikonjai a meniisor alatti eszkdztaron
megtalalhatoak (pl. masolas, kivagas, beillesztés, nyomtatés, stb.)

3. Helyi meniivel. Az egér jobb gombjanak lenyomasaval az aktiv objektumra vonatkozo,
leggyakrabban hasznalt parancsok listajat hivhatjuk eld.

4. Billentyiikombinacioval. A gyakorlott felhasznalok munkajanak meggyorsitasara
szolgalnak a billentylilkombinacioval el6hivhatd parancsok, pl. masolds, beillesztés,
nyomtatas, stb.

Uj mappak létrehozasa
Valasszuk ki azt a mappat, amelyen beliil szeretnénk létrehozni az wjat. Itt a kétféleképpen
hozhatunk létre (1j mappat:
e Fajl menii - Uj meniipont — Mappa meniipont
e Jobb egérgomb - Uj meniipont- Mappa meniipont
Ezutdn megjelenik az G mappa. A rendszer altal felkindlt név helyére gépeljiik be a kivant
konyvtarnevet, majd iissiik le az ENTER billentylit. A mappak elnevezésére maximum 255
karaktert hasznalhatunk, akar ¢kezeteket, szokozt is. Nem haszndlhatjuk azonban a kovetkezd
karaktereket: \/? *" | <>
Uj fajlok létrehozasa
Ha egy 1j fajlt szeretnénk létrehozni, valasszuk ki azt a mappat, amelyben tarolni kivanjuk.

e Fajl menii - Uj - fajltipus kivalasztasa vagy



e Jobb egérgomb - Uj - fajltipus kivalasztasa
A f3jltipus kivalasztasa utan az 0j fajl megjelenik a kivant helyen. Ezutan nevezziik el. Az igy
1étrehozott fajl azonban még tlires. Megnyithatjuk és szerkeszthetjiik.
Vagolap
A vagblap a Windows altal biztositott elkiilonitett memoriateriilet. Hasznalata: egy kijeldlt
objektumot (szoveg, szovegrész, kép, hang, fajl, mappa, stb.) ide masolva barmely Windows-0S
alkalmazasba beilleszthetjiik, egymas utan tobbszor is.
A vagolap tehat az adatok atvitelére hasznalhato egy programon beliil, de programok kozt is.
Fajlok és mappak masolasa
Masolaskor a kovetkezOképpen jarunk el: jeloljik ki a masoland6 fajlt vagy mappat. Az
objektum vagoblapra valé masolasahoz hasznalhatjuk

o Az eszkoztar masolas ikonjat

e A Szerkesztés menili Masolas parancsat

e Az egér jobb gombjat hasznalva a helyi menii masolas parancsat

e vagy a CTRLAC billentylikombinaciot.
Ezutan nyissuk ki azt a mappat, ahovd az objektumot masolni kivanjuk. A beillesztéshez
hasznaljuk

e Az eszkoztar beillesztés ikonjat

e A Szerkesztés menii Beillesztés parancsat

e Az egér jobb gombjat hasznalva a helyi menii beillesztés parancsat

e vagy a CTRL+V billentylikombinaciot.
Fajlok és mappak athelyezése
El6fordulhat, hogy adataink tévedésbdl rossz helyre keriiltek, vagy fajljainkat szeretnénk mas
mappéakba ugy atmozgatni, hogy eredeti helylikon ne maradjon roluk masolat. Fajlok vagy
mappak athelyezésekor a kovetkezOképpen jarunk el: jeloljik ki az athelyezendd fajlt vagy
mappat. Az objektum vagolapra valdo méasolasahoz hasznalhatjuk

o Az eszkoztar kivagas ikonjat

e A Szerkesztés menii Kivagas parancsat

e Az egér jobb gombjat hasznalva a helyi menii kivagas parancsat

e vagy a CTRL+X billentylikombinaciot.
Ezutan nyissuk ki azt a mappat, ahova az objektumot atmozgatni kivanjuk. A beillesztéshez
hasznaljuk

o Az eszkoztar beillesztés ikonjat

e A Szerkesztés menii Beillesztés parancsat

e Az egérjobb gombjat hasznalva a helyi menii beillesztés parancsat

e vagy a CTRL+V billentylikombinaciot.
Fajlok és mappak atnevezése
Ha egy f4jlt vagy mappat at kivanunk nevezni, valasszuk ki. Ezutan tobb lehetdségiink van:

e A Fajl meniibél valasszuk az Atnevezés parancsot

e Az egér jobb gombjat hasznalva valasszuk a helyi meniibdl az Atnevezés parancsot
Ezutén irjuk be az 01j nevet.
Fajlok és mappak torlése
A kijelolt fajl vagy mappa torlésére tobb eszkoziink van, torolhetjiik:

e A DEL billentyli hasznalataval

o Az eszkoztar Torlés gombjara kattintva.

e A F4jl menii Torlés parancsaval



e Az egér jobb gombjat hasznalva a helyi menii Torlés parancsaval
Huzzuk a kivalasztott elemet az Asztalon talalhatdo Lomtér ikonra.
Tobb fajl vagy mappa kijelolése
Egy-egy mivelet tobb fajlt és/vagy mappat is érinthet. Ebben az esetben célszerli ezeket az
elemeket egyszerre kijeldlni és a mlveletet csak egyszer elvégezni. Az aktiv mappaban kijelolést
tobb modon végezhetiink:
o Osszefiiggd tartomanyt, egymassal szomszédos elemeket kijelolhetiink a SHIFT billentyt
nyomva tartasa mellett, az egérrel az elsd és az utolsé elemet kijelolve
e Tobb, nem szomszédos elemet a CTRL billentyli nyomva tartdsa mellett jelolhetiink ki, az
egérrel az elemek kijeldlésével.
e Az egér nyomva tartdsaval és huzasaval egy téglalapalaku teriiletet kijelolve
e A Szerkesztés menii Mindet kijeloli (CTRL+A) parancsaval a mappa teljes tartalmat
kijeloljiik.



